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1} Accendere il giooo.
Il led verde sulla scheda C.P.U. lampeggia o contiolla
le varie parti del gioco.

2) Intredurre le tre palle in buca per far partire i1 gioco.
3) Inserire monete nelle gettoniere per accreditarc le partite.
A1 I ¢rediti sono visibili nella casella sul frontale.

5} Spingere il bhottone dei crediti per iniziare la partita.
Il totale dei crediti decrementa di uwno.

§) I1 piano di gioce azzera.
7) 11 display del primc giocatore comincia a lampeggiare,

8) La pallina in gioco & segnalata =ni displav.
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1) I giocatori che partecipanc alla partita sono segnalati dal & zero.

2) Dopo . aver acceso le 4 caselle e guindi 1 4 glocalori, se restono
dei crediti il bottone dei crediti non ha pia effetto,

3) Giocatori in pil possono giccare fino a che il primo ha [a sua
prima palla in gioco.

TEST II CONTROLLG

Premere il bottone nero all'interno delle sportello; ogni volta sioavrea
la seguente successione di test:

1} — LAMPADINE -

2) - DISPLAY
3) - BORINE
4) - SUONO
5) - CONTATTI



In gquest uivima posizione n. 3, vience ovidenziatia sui cisplay Lo e
tura el 1L codice di contalti eventualmente chiusi.

Seouendo, rel premere 11 bottone nero =i passeril alla parte di prosras
mil £ Pl Cnyra.

I'= - Il Lutrone nero fo avanzare i1 tesi; quelle rosso cancelioed oid

cne rlaelta scritto; quello dei creoditd scrve per riprogrammice |
rlipper.
Mmindi finiti [ test di Funzicnamento con i contaili vodroele ajipii-
rire le seguenti diciture pei display:

B oprim livelle di vincita

secorklo 1ivello di vincita

g

* terzo livello di vincita

a

rocord

F erexlitci

1 totale partite giocate

* totale partite vinte

¥ percentuale partile vinte

- numero di volte che & stato superato il recosd

1t

moncte entrate nella gettoniers sinistra N. |

a

moncte entrate nella pettonieru centrale N, 2
* moncte entrate nella gettoniera destra N, 3

* mmero degli special vinti sul piano

* totale dei mimrti giocati

* extra ball vinte ¢on la buca alta

* extra ball vinte con la targhetta rotante

3

extra ball vinke in rampa

# mmero special vinti sulle uscite laterali

e

nuocro completamenti delle targhette "FORMELA ONE"

H 4

programuazione percentuale di mrtoregolazione del livello di vineila
* regolazione degli special piano:
NULLA, 1G0.000, EXTRA BALL, REPLAY



* mupcramerto dei tre livelli di vincita:
RULLA, 100,000, EXTRA BALL, REPLAY

# percentuale di regplazione dell'extra ball vinte con la targhetlln
rotante a scomparsas

RANDOM — 0% - 15% - 20%

#* vincita al suporamento del record:
NULLA, 1 REPLAY, 2 REPLAY, 3 RFPLAY

® Lespo che la targhetta rotante resta in gioen:

10 sec., 15 sec., 20 sec., 26 sec.

it

regolazione lingua in uso:

ITALTANG - INGLESF - TEDESCO — FRANCLSE
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ra passiamo alla repolazione gediante <.

sulla CPU cl sono 4 serie di 8 dip switch,

La numerazione va da 1 a 32 con possibilitd di regolaee oong singolo -
in (N o OFF,

Vediamo ora cosa possiomo regolare a seconds della necess i det ] oprrad o

?HHEH-H—H-'E #'H—H—H—H-!Hig
5 MASSIMO CREDITO ¥

M RN RO R
L' 1] numers massimo den crediti che la macching pud accettare acclonlati.

Modiante introdusione di morcla, dalla vincata di partite o della Toffes
ria finale,

fuesto numero di crediti massimi o selozionabite mediante 2 awitohos
25 = 2h.

Lad



MASSIMO DEI CREDITI

5wl TCHES
CREDITT Ay 25
10 OFF  OFF
1g OFF (H
25 oMo OFT
40 oy 0N

aiailablobalelalobriod iniodolaiel
% PALLE PER PARTITA ¥
-}:—I—!—I!—l—!—l—l—H—l—l—!—I—H*m

Possiamo dare al giocatore per partita da ) a 2 palle. (uesta regola-
zione avviene cornl 2 SW Come Segue:

PALLE PER PARTITA SWETCIES
a2 3l
5 OFF (N
4 ox  OFF
3 QFF  OFF
2 oN O
RS
3 i
¥ LOTTERIA ¥
RO

Ouando la lotteria & in ON un numero appare a fine partita nei displa;
ae il numero che appare ha gli ultimi due numerd el A one den poo-
togel del plocatord che hanno giocato =i vince wia pariita.

LOTTERIA SW 28
51 O
NO OFF

F ™
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¥ ATTRAZIONE A FINE PARTITA %
L T L e

I1 flipper pud ogni tanti mingti fare un sueno d'attrazione o crcaco
cffetri di luce,

Se si vuele il suono - SW 16 0N -
Non =1 vuole 11 suono - SW 16 OFF -

EE AR AR AR AN NN AN AN AN AN AR

¥ x

i REGHNAZIONE DEGLI SPECTAL ;

RO HEEHOERODEHEOE0O

Tutri gli special vinti in una partita st accreditano:
5w 28 ON

Solo uno special si accredita per partita:
SW 29  OFF

Neclla pagina seguente, vi daremo indicazioni riguardo alle varie

regolazioni possibili sulle gettoniere montatc sul nosteo {1 ipper

SEE5HI 050045005800 00605400000 000550550 00000000400 3655505586888

R |



GETT. 1
GETT. 3

GETTONIERA 2 {CENTRALE):

REGDLAZIONE DELLE GETTUNLERE:
S5e 5i mettone tuatti gli 5W della

520 519

OFF {OFF
OFF  OFF
OFF OFF
OFF OFF
OFF ON
COFF QM
CFF OH
QFF OM

sy

OFF
OFF
o
CH
UFF
QFF
0N
ON

T

OFF
oA
OFF
ON
OFF
O
OFF
ON

mettoniera 2 in OFF funzionecra
come 1a n. 1

tredha/Coln 10 510 510 S17 Crditaifcin
Same & Coln Chute F1 Setthps ON OFF OFF OFF  &1Coh
1/% Coln DN OFF COFF ON 971 Coln
211 Coln ON OFF CH OFF 10/1Coh
a1 Coln OH . OFF ON ON° 117102
4/1 Coln OH ON OFF OFF  1211Goh
&1 Goln OH ON  OFF ON  1%1Coh
&1 Coln O ON OMN OFF 141800
71 Coln ON COH OM ON 151 Cein

FET SIS L IS A2 R B2 2 Lol

PER LE GETTONHIERE 1.e 2 POSYZIONARE I MICROSWITCH SUL M P U COME SEGUE:

&
1
OFF

CFi.

OFF
OFF
QOFF
QFF
QFF
QFF
COFF
OFF
OFF
OFF
OFF
QFF
OFF
GFF
o
QN
ON
'
CIN
O
QM
N
QM
QN
O

ON

QM
QoM
Qe
i

* Nessun

** Negsun
ved Nassun
“e83 MNeggun

I

12
OFF
QIFF
QOFF
QFF
OFF
OFF
QOFF
OFF
oN
o
X
O
O
oM
N
oM
OFF
QOFF
QFF
OFF
OFF
OFF
OFF
OFF

SWITCHES

3
11
OFF
OFF
OFF
OFF

OFF

OFF
CFF
'ON
OoN
ON
ON
OFF
OFF
OFF
OFF
ON
o
ON
ON

2
10
OFF
OFF
ON
ON
QFF
OFF
ON
ON
CFF
CFF
ON
ON
OFF
QFF
ON
on
OFF
OFF
CN
O
OFF
OFF
ON
ON
OFF
OFF
ON
ON
OFF
QFF
ON
ON

1

¥V
OFF
ON
OFF
o
CFF
OH
QOFF
ON
CFF
CH
OFF
0N
OFF
CN
GFF
CH
QFF
ON
OFF
CH
OFF
CH
OFF
o
OFF
OH
OFF
O
OFF
oH
OFF
CH

TOTAL
CREDIYS CHEDITE CREDMS CAEDITS GRETITS GREDITS/CO

141 Coin
2/1Cain
3 Con
L1 Coin
£4 Coin
&/1 Cain
11 Coln

. M1 Coln

1 Coin
1241 Goin
141 Coln
142 Coing”
242 Caing'
3/2 Coing'
42 Coing*
£52 Coima”
&2 Colne”
7/2 Cokye
B/Z Colng®
/2 Colny’
122 Coins*

142 Coing’*

1/t Coln 2rend Coln _ _

0 Hat Con™ 1/20d Coin 14305 Com 1#41h Cein
8/15t Cain® 1end Caln o/%d Cotnm 24t Coln
1151 Coln 142nd Coln ts30d Coln 2/41h Coin ;
$H3lCon windColn 1/ Celn A/4ih Coln 7:4
1718t Coln aondCom . 2ndColn /4l Con T
@il Coln*'  O/2nd Coln™ - 1430d Coin 41
0 Coin  W2ndCoin® O Coln™  1/4th Coin 104
O/1at Coin™™  F2nd Coln®™ P Goln™*™" D Coin™*™- 12510 Lon 145
ol Coin' o/20d Caln'™  1/30d Coln 0AA Cain®** 15 Can FA]

irr 1A

L
La & | B

credito se non sl deposita la 2& moneta
credito e non sl deposita la d4a moneta
credite ge non si deposita la 3a moneta
credite se non ai deposita la 5a moneta
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i COME REGOLARE TI. CAMPO DI GIOCO ¥
R R e e s s

W § - MEMORTA DELLE LUCI ACCESE NEI BOX
B A T L s L

Iy Hestd in memoria per la pal la segoent.c
OFF »on resta in memoria

W 7 — MEMORTA DELLE TARGUHETTE "“FORMULA ONEM

S R R e I R e T R R

9l Restano in memoria per la palla semuente
UFF Non restano in memoria

SW 6 - MEMORLA LUCE BANCO LOOE: 200K; 3J00K.

R et s CE T E e S P

0N Restano in memoria per la pal Ta segnenie
FF Non restano in memoria

SW 24 - MEMORIA BONUS RAMP
HHEHSHEOE S HCHEOEHOaHO
ON Resta in memoria per la pmlla sepoente
OFF Noh resta in memoria

SW 23 - MEMORTA BONUS BOX
S s R N

oy Resta in memoria per la palta seguente
OFF Non resta in memoria

SW 22 — MEMORTA BONUS MOLTIPLICATORE
e S B SR

(M esta in memotria per la palla segucnto
NEF Nont resta in memoria

SW 21 - MEMORTA RAMPA (250K; PUNTCEGGI PIANO VALGOND 11 DOPPIO, EXIEA BALLDL,

SRR

ON Resta in memoria per la palia seguento
aOFF Hon rosta in momoria

Sw F — FORMULA ONE SPOSTAMENTO LUCT
R e A
N Epostamento con {1 pop o Flap
NFF Spostamento con il flap

5w 20 - PARTITE VINTE
B e 2]
X Libora

OFF Una a partita

S5W 14 - ACCENSTONE FAST LAP
FAHE R I e

Y Completa 1 box una volta ed accendi "FAST T.APT
OFT Completa 1 box due volte od accendi "FAST LARY



SW 30 - AUTOPERCENTUALE

o e e e e

LY Insereita

OFT Disinscrita

Con Lo SW 30+ A) Inscrite 1'autopercoenbuale, B regolate la perecntuate
chr volote far vineere ai giocatorl mediante i1 self test. '
wando appare la scritta sui display relativa alla programnaziont percen
tuade di autoregolazione, inscrite la percentuale che volote,

il flipper sutomaticamente ognl 250 partite regoberd 0 Tivelblo di o viocd
ta variandolo i 100,000 punti alla volta finc a ogoando Lo pereontoale

dis vol inserita ¢ quella di gloco non saranng Lo sbesso,

IMPORTANTE — In autopercentuale funeiona solo D1 prioc livello di ovincilo:
gli altri se inseriti mon funzionano,

Tenete conto che la lotleria finale vale, sc inserica, 31 10F guimdi Ll
valore delle vincite sul piano o a punteggio deve essers ageriuanlo o questo
valaro.,

Consigliamo con la lottoria inscrita, di programmare Lo percontoaleo dal
0% al 25%.

Do 10304 partite grocate, le parlile Lotali, partite vinte, o manots
gioculi si aseerano avtomaticamentoe,

PALLA DI CONSOLAZTONE

iR el b e e  ay

S0 11 pilocatore con L'ultima palia non sopera 11 puntoggio totale di
2063, 000 punti, gli viene data per consoclazione una palla supplomentires.
Ducsto per alubare 1 gmiocatari alle prime partide,
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LAMPS

DESCRIPTION

B 5

B u

BI2

B A

E LN

B 13

B 7

11

B 14

IR

GENERAL 101L1LI

B 15

II]:TH

IIU!I

II‘_\"li

MUTLANE SPECLAL RTGHT
EXIEA BALEL RAMP
RY 1

FAS1 1.AP

NS HE

TIME SPLNNER 25
BOVIIS BOY 7K

SAMED PLAYER SHOOT ACATN
DRNE CI'ARGET 1000

B 4

¥ 2

X6

II(']H

!I]’IH

'||1_‘:F1

SPLCTAL OMTILANFE LEFT
ZLOK RAMDP

BOY 2

BOYNUE 1R

WSS 16K

TIME SPINNER &0K
BONUS WX 14K

TH* LIGHT CENTER
WROF TARGET 200K
TP LTGHT FXTERIORS

0

S0
far
ol

&4

DESCEIPTION

¥ ou
L

ng

||.'f||.rl

Bi

ENTER 1Y RAME

AMP =CTIRE DOUBLE
B M

BONLS 2K

BOALE 50k

TIME SPINSER 1040k
BONLE BOY 2K
OIS BOX 35K

DROP TARGET 300K
SO TSLD

LA |

¥ N

II_\.]r'l

‘Il"’]l" ".l"jh'l:_'ll

OUBLE SCNRF BONUS
TNCREMENT BONUS RAMP
B2

BOY 4
GONTE 4K
B2

TIME SPTISNFE EXTRA BALL
BONTIS BOX 28K

BONDS BOY 42K

BONUS 1WYY 40K

NOT LSED

X5

SAUCER FXTRA BALL
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TEST DESCHIPTIH M

Bl THMTCH TEYT
SALL IRMIGED TRENILR
SALL TROVGHT RICHT

LRI

1 BALT. SEHONTER 1 ANY
g SAFTTR

b CREDTT 140N

7 LT

“ OUTHOLE K1OKER

i WICHT COLN CHITTE
10 LEMT CMN CHLTL
11 CENTER C0IN CHUTY
2 Wk USED

It MLCRTT RAME =W}
14 BRI DUTLANFE

15 RIGHT RETURY LANF
16 S

b7 "t

1¥ upge

14 R
2n g
21 e
12 ok

23 A

24 TIME 3FLNNER
2:; "1'}”
2 Ty

:"-‘ IIE'.I

Ry By
24 Biyx na

n BN w3

31 e L

32 CHANGE LANE BOX
25 3 RNTOR BLADES

34 LEFT RFITLEN LANE
39 KICKBACE (LEFT MUTLANE!
36 LEFE SLING

17 RICHT SLLXG

3R DUMPER H1(L RECHT
34 BIMPER HIGH LEFY
40 BUMPI LW

41 ikt DROP TARGEL
42 e PROP CTARGET
41 I DRGP CARGET
44 M4 RO CTARGET
45 HEGH RICHT 1. ANE
46 WO USED

47 WOV LNSED

AR N USED






SPECIAI.  LAMPS

31

B 10
N2
B L1
B 14
B 15

B 11

LAME 24 VOIS 100 W,
i It

LAMPS 12 WHUTS 140 w.



SOLFENODT DS

RI{IT AND TEFT FL.IFPERZ
USE COILS TYPE:

D-50 5-600 LEFT FLITFPER
D-14 55000 RIGIT FLIPPER

1LH0
20
124030

1243
12410
12010
1240300
KWy

- 12nn

12010
1200

TOAMP. - AR VALY

TRANS1STOR PART NI}
2 N — 26 -
ki B - 16 -
4 BG - 26 -
i BG - 26 -
# BG - 26 -
& BG - 26 -
in BG - 26 -
i1 BG - 56 -
12 BG - 26
1 BG - 26 -
L4 G - 20 -
15
1% BG - 63 - 7N
15

HG - 22 — 2600

EESCRTTTION

DROP TARGLET RESET
KXCKER

CLTHOLE KICKER

BALL RLLEASE

SAUCER

HIGH RICHT JET BUMI'EK
RIGHT S1LING
KLOKBACK LEFT

LETT SLING

Lt JET BUMFLK

HN LEFT JET BUMPER
RELF!

START KICK

SPINSER
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ISTRUZIONT

# COMPLETA "FORMULA ONE"™ E GIOCHI TUTTE LE PALLE

# COMPLETA IL BANCO A 4 BERSAGLI: VINCI 100K, 200K, 300K;
ABILTTI LA RAMPA: 250K, SCORE DOUBLE, FXTRA BALL; ESCE
LA TARGHETTA ROTANTE.

* COMPLETA I 4 BOX GIOCHI UNA PALLA EXTRA ED ACCENDI
"FAST LAP".

Tl

LATERALT. -

® LA BUCA ALTA AUMENTA Il VALORE EEL- fULT: I
"INCREMENT BONUS RAMP",

# IL "FAST LAP" ACCENDE GLI SPECIAL ALTERNAT1 SULLE USCITE
W

ﬁnux:r;nm




